Informace pro budouci

vykonny vybor

V tomto dokumentu naleznete - jak vérim - uzitecné tipy pro svou budouci
praci. Jak asi vSichni vite, za |éta nasi ¢innosti se nejen spousta prace
vykonala, ale i vzniklo dost ndpadd, co by se mohlo v budoucnu uéinit. Na
jejich zakladé jsem pro vas sepsal tento dokument.

Pri jeho cCteni berte prosim v potaz nasledujici podstatna fakta:

Nejedna se o hotové navrhy pripravené ke schvaleni. Naopak, jde o
soubor poznamek, hovoricich zpravidla jen o tom, nad ¢im by se mélo
vice do hloubky premyslet.

Jednd se o mix mych vlastnich ndpadl i posbiranych idei od hracd. Berte
je jako predmét hodny diskuze, ne jako néco, o ¢em bych vam tvrdil, ze
je (¢i neni) dobry napad.

A zejména - méjte na paméti, ze podobné napady vam budou na stole
pravidelné pristavat. Neklesejte na mysli jen proto, ze nestihate se vsem
vénovat. Jdou to prosté moznosti, jak néco vylepsit a je jen dobre, ze
mate z ¢eho vybirat. Je na vas zvolit si, které povazujete za prioritni.
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Pravidelné cinnosti vyvkonného
vyboru

V této Casti jsou nékteré (ne vSechny) Cinnosti, které maji opakujici se
charakter. Jejich pfehled vam jisté pomize pri rozdéleni ukold ¢&i jejich
delegovani na dobrovolniky mimo vykonny vybor.

Newsletter

Parkrat do roka je vhodné zaslat kuli¢kaiim, ktefi se ptihlasili k odbé&ru
novinek z nadeho sportu, newsletter s aktualnimi informacemi. Neni ddleZité,
Ze je mohou nalézt na strankach. Krom drobného pohodli spocivajicim v tom,
7e dostanou ty nejdulezit&jéi informace "pfimo pod nos", je nejvétdim
pitinosem newsletteru to, Ze zlstavame v kontaktu i s lidmi, ktefi se aktualné
turnajd nedcastni, ale mohou si pfijit zahrat v budoucnu.

Nastroj pro vygenerovani newsletteru naleznete v administraci, v sekci pro
vykonny vybor. Pro detaily si prectéte napovédu (v administraci je napovéda
pro kazdou funkci, nejen pro tuto).

Pokud by vas napadlo, Ze by $lo emaily rozesilat i jinym zplsobem, neZ je

naprogramovan (nejspis pres PHP funkci mail()), je to mozné, ale konzultujte
Vd O . Ié

toto se mnou prosim kvuli nastavenim na serveru.

Tiskovky

Tiskovky se snazim psat zejména u prilezitosti, které maji Sanci zaujmout
média, ty rady slysi na slova jako mistrovstvi, zacatek sezény ¢i turnaj nécim
mimoradny. Jsou-li 2 medidlné prezentovatelné akce kratce po sobé, zpravidla
si nahodné vyberu jednu z nich, protoze Castym zasilanim tiskovek stejnym
médiim efekt klesa.

Ackoliv v hracéskych uctech mame generator tiskovych zprav, svazové zpravy
jsem vzdy psal ru¢né, preci jen strojovy text ma své limity zejména v tom, ze
c¢asem se zacina dost opakovat.

Napsana tiskovka se umisti na stranky do sekce pro média (je to tfeba udélat
pfimo v HTML kédu, administraéni systém pro to neni). Déle ji zasildm do CTK
a na emaily riznych médii (radia, televize, noviny) s celorepublikovou i
regionalni plsobnosti. Kontakty na média mam v souboru, ktery doddm vedeni
svazu. Jsou ale staré a hodné z nich neaktualnich. Jiz nékolik let je projekt na
strankach ohledné jejich aktualizace, jehoz vykonani by urcité zvysilo efekt
rozesilanych tiskovek.



Nakupy.kulicky.com

Nakupni portdl, z néhoz ma svaz prijmy. Je treba parkrat do roka udrzovat
odkazy aktudlni a bylo by dobré zvys&it informovanost hrd¢d o tom, Ze svymi
nakupy mohou podporit svaz. Prehled registraci ma Martin A.

Pred cca rokem (psano na jare 2015) jsem naprogramoval administracni
systém, aby zde Slo vkladat a editovat affiliate programy bez znalosti HTML.
Zatim je administracni systém na testovaci adrese, po naplnéni daty Martinem
jej mGzeme presunout do ostrého provozu.

Jednani vykonného vyboru na turnajich

Na turnajich, kde se sejde vétsi cast VV, tj. hlavné na Mastres, probihaji
pravidelné konzultace ohledné:

e novych navrhd (od hracéd, které se dostaly k jednotlivym &lendm VV i od
nas samotnych)

@ rozhodnuti, ¢im se VV bude/nebude zabyvat

@ a stanoveni priorit

® umozni-li to Cas, vede se diskuze pred oficialnim projednanim
konkrétniho navrhu ve féru, diky ¢emuz usetfime néjaké to psani.

Schvalovani turnajii, kontrola editovanych propozic

Prida-li nékdo novy turnaj do terminové listiny, prijde emailova notifikace a
turnaj se objevi v administraci v sekci pro vykonny vybor. Zde jej nékdo z VV
zkontroluje a schvali (¢imz se zobrazi na strankach).

Kdykoliv poradatel v propozicich néco zméni, prijde emailova notifikace. Turnaj
zUstdva na strankach, neni tfeba nového schvaleni, ale je dobré si zmény
prohlédnout a v pripadé néjaké chyby upozornit poradatele.

Schvalovani vysledk@ a vypodet NZ

Stejnym zplsobem probiha schvalovani vysledkt turnaji. Po schvaleni je tfeba
nechat spocitat narodni zebricek.

Pripisovani kreditd

Jedna se o kredity za vykonané projekty, kdy za kredity lze aktivovat prémiové
Clenstvi - symbolické podékovani tém, ktefi toho délaji nejvic pro nas sport.

V pripadé, ze je dokoncen projekt za kredity, opét prijde emailova notifikace a
v administraci Ize projekt schvalit jako hotovy. Stejné tak prijde notifikace,
kdyz se nékdo prihlasi k vykonani néjakého projektu. V nékterych pfipadech, v
zavislosti na charakteru projektu, je tfeba s pracantem komunikovat
(poskytnuti relevantnich informaci, zaskoleni apod.).



Novacek & skokan roku, turnaj roku

V mezisezdné je tfeba ziskat vysledky novacka a skokana roku (Martin Dostal
pro to vyrobil uzite¢nou pomdcku v excelu, soudasni ¢lenové VV by tento
soubor méli mit). Vysledky turnaje roku Ize vidét v administraci. Zpravidla na
1. Masters nasledujici sezény probiha po dohodé s poradatelem vyhlaseni.

Vyhlaseni narodniho zebricku

Je tieba zajistit po¢itac a pripojeni k internetu na Turnaj mistrd, aby $lo ihned
po jeho skonceni odeslat vysledky a spocitat narodni zebricek. Pred turnajem
je tfeba zajistit pohdary za narodni Zzebficek jednotlived a klubd.

To samé je tfeba provést pro kategorii junior, ovéem na poslednim Masters
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pred Turnajem mistru (protoze juniorum konci sezona jiz pred Turnajem
. o

mistru).

Mistrovstvi sveéta

Zatim vzdy ve vykonném vyboru prevazoval nazor, ze mistrovstvi svéta by se
nemélo svérovat néjakému poradajicimu klubu, ale mél by ho poradat sam
vykonny vybor. Pfi zachovani tohoto modelu je tfeba na zacatku roku jej pfidat
do terminové listiny z hra¢ského uctu nékoho z VV, schvalit veskeré souvisejici
zaleZitosti (herni systém, pravo U&asti, ¢asovy harmonogram...), v pridbé&hu
sezdny se domluvit, kdo co konkrétné pripravi a kdo co bude délat primo v
prabé&hu turnaje.

Archivace narodnich zeb¥Fickd po konci sezény

Na http://www.kulicky.com/narodni-zebricek-archiv.php je archiv narodnich
ZebFi¢kd z minulych let. Ten se negeneruje automaticky, je tfeba pfislusny
HTML kdd zkopirovat z jednotlivych Zebti¢kd (dospéli, juniofi, kluby) a vloZit, a
to po konci sezény a pred prvnim zebfickovym turnajem sezony nasledujici. V
opacném pripadé by bylo tfeba data manualné vylovit z MySQL, protoze na
strance se zebricky by se objevil aktudlni stav v nové sezoné.

Aktualizace stranky s prehledem clenti vykonného vyboru

Po zménach ve vykonném vyboru (tj. zpravidla 1 x za 2 roky) je tfeba provést
aktualizaci nasledujici stranky: http://www.kulicky.com/vedeni-cks.php .

Aktualizace stranky se stanovama

PFi zméné stanov je tfeba aktualizace na prislusné strance -
http://www.kulicky.com/vedeni-cks.php . Idealné by se do Stanov nemélo moc
zasahovat, ale vzhledem k ¢astym legislativnim zménam (napf. jiz podruhé se
musime prejmenovat), se jednad o Ukol zaraditelny mezi pravidelné cinnosti.



Zobrazovani klubll na strankach

Pro zobrazovani klubd na http://www.kulicky.com/vedeni-cks.php a odkaz{ na
jejich stranky na http://www.kulicky.com/odkazy.php je tfeba nastavit v
administraci, zdali se jedna o aktivni klub.

PFi registraci nového klubu je tfeba v administraci ho nastavit jako aktivni
poté, kdy se zucastni prvniho turnaje (nedéje se to automaticky, protoze c¢ast
klubU se zaregistruje, ale nevyviji aktivitu). Stejné tak 1 x do roka nezagkodi
provést pripadné zmény, pokud néjaky klub nevyviji ¢innost.

Socialni sité

Obcas se aktualizuje svazova FB stranka, zejména pro odkazovani na néjaké
zajimavé ¢lanky o turnajich, popr. na fotografie. V pripadé ¢asovych moznosti
je tu velky nevycerpany potencial, jak zaclenit socialni sité do celkove
marketingové koncepce CKS.

Vybér poradatell hlavnich turnaju
Jedna se o 2 zakladni kroky:

e Ozndmeni o tom, Ze se hledaji poradatelé (Masters & MCR jednotlivcd,
dvojic, klubd, juniorl, Turnaje mistri) ve féru, na nékterém Masters,
mailinglistu & jakoukoliv jinou vhodnou formou. Idealn& par mésici pred
koncem roku.

e Offline jednani vykonného vyboru, kdy se vyberou poradatelé a
telefonicky se koordinuji terminy. Probiha zpravidla na prelomu roku.

VyFizovani emaild
Hodné& emaill ma podobny charakter, takZe pro odpov&di mam pfipravené
Sablony, které Casto staci jen mirné upravit podle konkrétniho dotazu. Soubor

se Sablonami rad dodam.

Na strankach mame kontaktni formular, ktery Ize nasmérovat na email
. 4 /4 ’ . V4 .10 v v
kohokoliv z vykonneho vyboru (i na vice emailu soucasne).

Zapisy do Siné slavy

Zapisy do Siné slavy na http://www.kulicky.com/sin-slavy.php je tfeba délat
manualné vzdy po uskutecnéni:

® Mistrovstvi CR
® Mistrovstvi svéta, pokud vyhraje Cesky hrac
® Uzavreni narodniho zebricku



Povoleni pro prazské turnaje

Aby zbyte&né neZadalo vice poradateld na stejném misté povoleni o poradani
turnaji v Praze, podavame kazdoro&né Zadost za véechny najednou. Po konci
sezdny je dobré pripomenout ve féru, aby si zajemci nahlasili terminy a
zaCatkem roku zadost odeslat, jeji vyrizeni nemusi byt Uplné nejrychlejsi.
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Svolani radné Valné hromady

Radna valnd hromada se svoldva 1 x za obdobi, na které byl zvolen vykonny
vybor. Vzhledem k tomu, Ze Valnd hromada je nejvyssi organ svazu a vykonny
vybor nem(ze zménit jeji rozhodnuti, drzime se osvédéeného modelu, kdy
Valna hromada necini Zzadna zasadni rozhodnuti (které by bylo tézké v pripadé
potreby rychle zménit), ale pouze zvoli vykonny vybor, ktery tato rozhodnuti
cini.

Svolat a ridit Valnou hromadu je Ukolem prezidenta svazu (v pripadé, ze neni
schopen funkci vykonavat, tak tajemnika) a pfi stanoveni jejiho terminu je
dobré pocitat s tim, Ze na prvni pokus nemusi byt usnasenischopna. Takze je
tfeba ji svolat s takovym predstihem, aby se stihl i pfipadny nahradni termin
drive, nez vyprsi mandat souc¢asnému vykonnému vyboru vcetné prezidenta,
ktery Valnou hromadu svolava a fidi jeji pribéh.

Aktualizace dokumenti na strankach

Pokazdé, kdyz dojde ke zméné v Pravidlech, Soutéznim radu nebo v Zasadach
pro poradani republikovych turnaju, je tfeba aktualizovat pFislusnou stranku.
Pokud se jedna o zménu vétsiho rozsahu, nez formalni doplnéni néjakého
slova, je tfeba o zménach informovat kulickovou verejnost, nejlépe ve féru a
mailinglistem, nezadkodi ani pfipomenuti na nékterém z hlavnich turnajd.

Diskusni forum

V diskusnim foru je tfeba vybirat prispévky, které prichazi s néjakym
realizovatelnym napadem a dle ¢asovych moznosti a stanovenych priorit se jim
bud’ zabyvat nebo si vést databdzi t&chto nadpadl pro projednani v budoucnu.
Cas od ¢asu se objevi spammefi, je tfeba je smazat véetné jejich prispévkd.
Oskliva, ale prakticka stranka, kde se zobrazuji prispévky i ze sekce pro

vykonny vybor, jez umoznuje prehledné vidét i starsi prispévky, je na
http://www.kulicky.com/vv2.php .



Podneéty tykajici se Pravidel

Diky schvalenym ¢&lankam Pravidel, které hovori o tom, Ze hrac je povinen
dodrzovat nejen jejich literu, ale i duch & Ze v pripadé udalosti neosetrené
Pravidly rozhodne poradatel v duchu Pravidel dle svého nejlepsiho svédomi,
jsou tato Pravidla dostacujici i bez jakychkoliv zmén.

Nicméné to, Ze jsou dostacujici, neznamena, Zze nemohou byt lepsi. V pripadé
tlaku ze strany nékterych hraéd neni tedy treba néco ménit rychle a riskovat
zaneseni néjaké nelogicnosti z hlediska celkové koncepce Pravidel. Lze vSak
na zakladé téchto podnétd Pravidla postupné vylepSovat.

Lepsi definice cvrnku a dvojcvrnku

Pfi cvrnku - byt tfeba minimalné - snad kazdy pohne nejen tim jednim,
cvrnkajicim, prstem. Asi je jasné, jak je to mysleno, dodefinovat to naprosto
perfektné se ale zda byt ofiSek...

Souvisejici feedback:
http://forum.kulicky.com/viewtopic.php?f=2&t=729&p=4325#p4324

Umisténi kulicky na pdivodni misto

Vytesdit situaci, kdy se podle Pravidel davaji kulicky na pQvodni pozici - ony se
nikdy nedaji Uplné presné (zalezi jen na tom, s jakou presnosti by se to méfilo,
pokud by to $lo - od uréité pfesnosti to prosté na plvodni misto neddme).

Opakovani cvrnku

Explicitné uvést, ze se cvrnk opakuje, kdyz se néco nepovede, napr. dotknu se
cizi kuli¢ky. V soucasnosti to jen vyplyva z ducha Pravidel.

Posunuti kulicky pred cvrnkem

Explicitné uvést, ze pokud dojde k pohybu kuli¢ky tim, ze se zavadi prstem o ni
nebo polozenim ruky pred kulicku (aniz by se ji hrac dotkl) se kulicka pohne
diky povrchu (napf. je na listu, hraje se na mékkém povrchu, napr. blato po
desti), vraci se kulicka zpét. V soucasnosti to jen vyplyva z ducha Pravidel.

Uvedeni situace na hristi do "spravného stavu"

Pokud jsou poru$ena Pravidla a neni-li v nich popsan zpUsob Fedeni, situace se
v ramci ducha Pravidel uvadi do "spravného stavu" - mozna by stdlo za to to
nékde explicitné uvést. Tzn. byly by tim oSetreny situace, kdy jsem napfr.
cvrnknul souperovou kulickou.



Pouziti nespravného poctu kulicek - upresnéni

Jestlize se po odcvrnknuti prvni kuli¢ky v dané hte zjisti, Ze néktery z hracd
pouzil mensi nez stanoveny pocet kuli¢ek, vlozi do hry chybéjici kulicky tak, ze
je umisti na ¢aru hodu, odkud pokracuje cvrnkanim. I v pripadé, ze takto
vklada do hry vice kulicek, tak se hraci stale stridaji ve hre po jednom
cvrnknuti. -> vyresit situaci, kdyzZ to zjisti prvni hazejici poté, co zacal di
skoncil hazet druhy.

Presumpce neviny

Pokud napr. neni jisté, ze doslo treba k doteku 2 kulicek, méla by se
predpokladat nevina, tj. Ze k tomu nedoslo.

Okraj dtilku

Vytedit problém méteni kuli¢ek, kdyZ neni jasné, kde je okraj dilku. Prvni vé&c,
o které bych v této zaleZitosti uvazoval, by bylo to, Ze pokud okraj ddlku neni
natolik jasny, Ze i rozhodci si neni 100% jist a rozdil ve vzdalenosti 2
nejblizsich kuli¢ek hraéd je tak maly, Ze rGzné mozné urdeni okraje dllku by
ovlivnilo, kdo zac¢ne, méri se druhé nejblizsi kuli¢ky (u rozhozu se rozhoz
zopakuje) - jinymi slovy pokud si nejsem 100% jist, co je blize, predpokladam,
Ze jsou stejné daleko.

Alternativa: u dulkd s vystuhou mé&fit od vnitfniho okraje vystuhy.
Rozbita kulicka pFi odcvrnku

Vyresit, co se stane, kdyz pri odcvrnkavani souperovy kuli¢ky ta souperova se
rozlomi/rozbije - odkud bude hrat novou kulickou? Nebo opakovat odcvrnk?

Rozlomeni kulicky spadnuvsi do dilku

Dle pravidel, ¢l. 3.4.3:
Dojde-li k rozlomeni kulicky na vice ¢asti, hrac pouzije novou kulicku a cvrnk Ci
hod opakuje z ptvodni pozice.

A co kdyz se udtipne jen kousek a zbytek skonéi v dllku? Dle Pravidel by se
mel hod opakovat. Mél by se cvrnk opakovat, kdyz v dilku skonéi Feknéme 5
% objemu kulicky? Rekl bych, Ze ano. Mél by se opakovat, kdyZ 5 % objemu
kuli¢ky zlstane mimo dulek? Rekl bych, Ze ne. ...je tfeba nékde stanovit
hranici, v jaké situaci se kuli¢ka povaZuje za umisté&nou v dulku.

Podnéty od Martina D.
V poznamkach mam zkopirovany text od Martine z féra, originalni prispévek

ale vyhledavani nenachazi, je mozné, ze to Martin smazal. Kopiruji sem tedy
text toho, co mam ulozeno v poznamkach:



Posledni dobou jsem na turnajich zazil situace, které mi prijdou prfinejmensim
divné a myslim si, Ze pti nich mize dochazet a i dochdzi at uz chté&né nebo
nechté&né k "zneuzivadni" bodl pravidel. Konkrétn& mam na mysli vyfiatek bodu
3.2.1 + bod 3.2.5 viz nize. Mam tu par otazek na které bych asi nejenom ja
rad dostal od VV jednoznaéné odpovédi i z toho divodu, Zze ASI neni Gplné
"zndmy" vdem kuli¢kardm presny vyklad t&chto dvou bodl a kazdy to mdZeme
chapat jinak a ani po precteni pravidel(slovickareni) nejsem moc chytrej(kdysi
jsme se o tomto Petfe bavili, ale uz viibec nevim jak to dopadlo) jak by se oné
situace mély resit, snad je zformuluji smysluplné.

3.2.1 Cvrnkanim (cvrnknutim, cvrnkem) se rozumi pohyb pouze jednoho prstu
jedné ruky (hrac se smi kulicky dotknout pouze timto prstem), pricemz dochazi
ke kontaktu s jednou hracovou(nikoli souperovou) kulickou a nasledné ke
zmeéneé jeji polohy.

3.2.5 Pokud hrac pfi cvrnkani zavadi o kulicku soupere tak, Ze ji uvede do
pohybu, &mz se zméni jeji poloha, vraci se obé& kuli¢ky na plvodni misto a
cvrnk se opakuje.

Podle mé si tyto dva body protireci a bod 3.2.5 by se mél upravit tak, ze prosté
bude mluvit o JAKEMKOLIV kontaktu s kuli¢kou, kterd se necvrnka.1. Co se
stane, kdyz pfi cvrnku zavadim at uz cvrnkacim nebo jinym prstem o
souperovu kulicku, ta se pohne, zméni se jeji poloha a vrati se zpét do
"stejného" mista..které pravidlo se uprednostni? 3.2.1 nebo 3.2.5

Pavel ke stejné véci:

A jesté k tomu dotykani kuli¢ek - tady bych navrhnul zménit znéni na:

3.2.5 Pokud hrac pri cvrnkani zavadi o kulicku soupere, nebo o jinou svoji
kulicku, nez tu se kterou zamyslel hrat tak, ze ji uvede do pohybu, ¢imz se
zméni jeji poloha, vraci se obé& kuli¢ky na ptvodni misto a cvrnk se opakuje.
Pokud se ovéem kuli¢ka vrati na plvodni pozici, povaZoval bych to za platny
cvrnk.

[b]15. Umisténi kulicky na ¢aru hodu[/b]

Na zakladé Martinova navrhu navrhuji nasledujici ¢ast Pravidel:
[i]Hra&¢ mUze, kdykoliv je na fadé a uzna to za vhodné, pFemistit kteroukoliv
svou kulicku na ¢aru hodu, odkud pokracuje cvrnkanim.[/i]

preformulovat takto:

[iJHrd¢ maze, kdykoliv je na fadé a uzna to za vhodné, pfemistit kteroukoliv
svoukuli¢ku za Uroven c¢ary hodu, odkud pokracuje cvrnkanim. Tuto kulicku
muUZe umistit libovolné& daleko na obé strany od vyznaéené ¢ary hodu, pokud
tim neomezi hrace na jinych hfristich.[/i]

Takhle mi to prijde logictéjsi a vice v duchu Pravidel.

Manipulace s kulickou

Zbyné&k ve féru: Pravidlo, Ze b&hem hry miZe hra¢ manipulovat pouze jednou
svou kulickou si taky jeden hrac obesel tim, ze kdyZz mu kulicka skoncila v listi

na jednom listu, tak ji zvednul na listu a upravil si terén pod listem a
nepovazoval to za manipulaci kulicky rukou. ...tam by to chtélo osetfit, Ze list



pUjde vyndat (jinak by se ta kuli¢ka mohla hybat pFi pokusu o cvrnk), ale
nepljde pod ni upravovat terén (nad ramec té jedné dovolené manipulace).

Tresty

Pravidla Fikaji, Ze hra¢, ktery se dopustil nesportovniho chovani v pribé&hu
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turnaje, muze byt dle zavaznosti provineni potrestan kontumacni prohrou v
dané hre nebo zapase Ci diskvalifikovan.

Zaznamenal jsem i nazor, Ze pro nékteré velmi mirné formy nesportovniho
chovéani by mohl hraé pfijit jen o 1 & vice cvrnk( v probihajici hfe. Osobné
bych to vidél uplatnitelné zejména v soutdzich juniorl, kde obé&as se hodi néco
vychovného, ale pritom to neni takové provinéni, aby to nékoho stalo celou
prohranou hru.

Casové limity

V minulosti jsme nékolikrat vedli diskuzi o ¢asovych limitech a myslim, Ze jsme
vcelku byli zajedno v nasledujicich bodech:

® Jakékoliv limity by nemély zménit soucasny charakter hry, kdy hrac
nemusi jen bezmyslenkovité cvrnkat, ale miZe vymyslet né&jakou
strategii. Jinymi slovy, nechceme udélat ze Sachové partie bleskovku.

e Casové limity by nemély byt pevné dané ve smyslu, Ze na cvrnk ma hrac
max. 1 minutu, ale Ze potadatel v pripadé potfeby mizZe tyto limity
zavést, pricemz Cas na cvrnk (pfipadé na jiné ukony, které by byly
casové limitovany, jako napf. Cas na vyzkouseni si hristé pred hrou)
muUZe omezit maximalné& na hodnotu danou Pravidly (napf. Pravidla
stanovi, ze poradatel mize limitovat ¢as na cvrnk na max. 1 minutu,
poradatel vSak potrebuje osetfit jen naprosty extrém a limituje cvrnk na
3 minuty - nemdZe jej véak limitovat tfeba na 10 sekund).

® Lze omezit vliv limitl na kvalitu hry tak, Ze 1 x za hru Ize nad cvrnkem
premyslet o néco déle, nez je standardni limit.

® Pri uvazovani o konkrétnich Cislech je zahodno vychazet z toho, Ze by
hra¢ mél mit moznost si vée dikladné& promyslet, ale pokud chodi 3
minuty kolem situace, kdy mize pfekazejici kuli¢ku bud’ pfeskocit nebo
hrat stranou, tak to jiz neni o premysleni, ale o neschopnosti se
rozhodnout - pravé na takové situace by limit mohl pamatovat.

® Limity by nemusely nutné byt stanoveny po celou dobu turnaje, popf. by
se mohly ménit v jeho pribé&hu, podle toho, jak rychle by turnaj probihal
ve srovnani s planem.

Vaha kulicky

dokaze vyrobit néjaky extrém za extrémni cenu, proti kterému nebude mozno
kvalitné hrat béznyma kulickama.



Nekovovy material

Dle ¢&l. 2.3 kuli¢ka mUZe byt vyrobena z libovolného nekovového materidlu.
Zvazil bych zruseni nekovového materialu, nebot sklo podle vyjadreni
odbornikd neni nekovovy materidl. Pokud by existovala maximalni hmotnost
kulicky, tak by - snad (nutno otestovat) - i klasicky kovovy material nemél byt
problém. Popf. jednoduse definovat, ze musi byt sklenéné a ujistit se, ze
definice skla je jasna a identifikovatelna.

Slovo "manipulace”

V pravidlech v €l. 3.2.9 se rika, ze hra€ ma v kazdé hre moznost 1x
manipulovat se svou kuli¢kou, s niz bude v nasledujicim cvrnku hrat, za Ucelem
Upravy povrchu pod ni.

Zmeénit slovo manipulace za jiné, protoze slovnik cizich slov slovo manipulace
definuje takto: zachazeni s n&&im, postup nebo zplsob tohoto zachazeni. Slovo
"manipulace" tak miZe znamenat, Ze chci-li odistit kuli¢cku od bahna BEZ jejiho
posunuti, tak s ni také manipuluji (takze by to dle litery Pravidel Slo udélat jen
1x za hru).



Podneéty tykajici se Soutézniho
radu a Zasad pro poradani
republikovych turnaji

Toto jsou zalezitosti, které se netykaji Pravidel hry obecné, ale organizace
soutézi. Zatimco zména Pravidel se dotyka i jinych zemi, kde jsou/budou
pouZzivana, zmény v Soutéznim radu a Zasadach pro poradani republikovych
turnajd ovlivni pouze &eské turnaje.

Pocet vitéznych her v Zasadach

Z&sady pro poradani republikovych turnaji uvadé&ji polty her, na které se
hraje, ackoliv to bylo mysleno jako minimalni pocCet her, na které se musi hrat.
Poradatelé to pochopili spravné, jen aby nedochazelo k néjakym
nedorozumeénim, doporucuji uvést, ze pocet vitéznych her, na které se musi
hrat, je minimalni (tj. Ize hrat napr. na 4 vitézné v druhé c¢asti turnaje, stejné
jako neni proti Zdsadam hrac na 3 vitézné jiz na zacatku turnaje).

Kazdy s kazdym

MCR klubd - do Zasad moznost hrat kazdy s kazdym (popF. to tam dat obecné
pro turnaje s malym po&tem hracu jako turnaj mistrQ & mér klubd, aby to
fungovalo i v pripadé, Ze se v budoucnu objevi format turnaje s mensim
poctem GcastnikQ).

Limitovana presnost mérky na kulicky

Vyresit problém mérky na kulicky - i laserova technologie se zda byt dost
nepresna + nepresnosti mohou vznikat diky teplotam (v teple roztahuje se
materidl mérky i kuli¢ky, v zimé& naopak). Na jednom z turnaji v Kfendvkach
jsme provedli test, kdy velmi kvalitnima mérkama kulicky na hranici
dovolenych rozmé&rt (ne)prochazely tak, jak mély.

MozZné reSeni: nechat vyrobit Uplné presnou 16,50 mm kuli¢ku a druhou 16,51
mm - prvni musi propadnout a druha ne (zda se, ze ty tézké od glassphere
jsou absolutné presné, viz. méfeni v Kifenlvkach), takto by se mérky mohly
kalibrovat.

Mozné reseni 2: néco jako toto - elektronickd mérka, s presnosti +- 0,01 mm
za rozumnou cenu: http://www.original-kompresor.cz/orlik-kompresor/Proteco-
meritko-posuvne-150-mm-digitalni-10-06-11-150-d3132.htm



Delegovani rozhodci na hl. turnaje & skoleni rozhodcich

Poradatelé délaji chyby a dé&lat budou, zejména u vétsich turnajd s vice
ucastniky mohou ve stresu udélat chyby, kterych by se v klidu jinak
nedopustili. Stejné jako v programovani existuji kousky zdrojového kodu, které
resi, co se stane v pripadé chyby, v kulickach bychom takovou obdobu
zdrojového kodu také potrebovali (alespon na Masters).

V zasadé jsou tyto moznosti:

@ Delegovani rozhodci, ktefi pomohou chyby odhalovat okamzité, kdy by
mohly vzniknout.

e Jiny napad, jak to resit.

® Neprijmout v tomto sméru zadné rozhodnuti a kazdy rok resit problémy,
které tak vzniknou.

Také mam jiz Iéta v hlavé napad na néjaky online test pro poradatele,
dobrovolny, reknéme udélat to jako zabavnou soutéz, mohla by probihat i na
néjakém Masters, aby se vypadnuvsi méli ¢im zabavit. Na zakladé analyzy
nejéasté&jdich chyb poradatell pfipravit otdzky s tim, Ze neni tfeba je mit
zavrené nékde v mistnosti a hlidat, jestli nemaji tahdky apod. - jde jen o to,
aby si tu informaci néjak zjistili. Vérim, ze celkové by to o néco zvysilo jejich
kvalifikaci.

Urcité Ize uvazovat i o tradi¢nim Skoleni rozhodcich, coz by jisté mélo vétsi
prinos, ale samoziejmé za cenu nesrovnatelné vyssiho objemu prace.



Podnety tykajici se fungovani
svazovych stranek

V poslednich tydnech (psano na jare 2015) jsem vyresil spoustu drobnych
letitych restd, zejména chyby v kédu, se kterymi "jsem se naudil Zit", ale pro
Cloveka, ktery scripty jen pouziva, by mohly predstavovat nemilé prekvapeni.
Cast ndpad( na rdzna vylepseni vSak jesté zbyla - na jednu stranu nejsou
nezbytné nutné, na stranu druhou by nékteré mohly byt velmi uzitecné,
pokud by se realizovaly.

Mezinarodni spoluprace

Mé& v nejblizdich mésicich ¢ekd prace na scriptech pro Spanélsky kulickovy
svaz. Jako zaklad samozrejmé mohu pouzit kody, které jsem napsal pro CKS,
na druhou stranu nékteré véci bude nutné udélat jinak. Co to pro nas
znamena?

Moje drivéjsi idea byla rozvijet systém, ktery pouzivdme v CKS, aby byl
pouzitelny v jakémkoliv jiném staté. Pokud by se nékde jinde kulicky rozvinuly
jako v CR, $lo by na tom systému diky tomu pracovat spole¢né. To by vyrazné
uSetrilo praci na vSech stranach.

Realita je takova, ze napf. u nas ve Spanélsku nejspié bude tfeba mit jiny
systém narodnich turnajd nez v CR. TakZe absolutné stejny systém pouzit
nepUjde. Kazdopadné se ho budu snaZit rozvijet tak, aby to, co si napidu tady,
se pokud mozno dalo vyuzit i v CR. Jakmile se v CR najdou lidé schopni na
té&chto v&cech pracovat, miZzeme se pokusit postup sladit tak, aby prace v
jednom staté byla co nejvice vyuzitelna i v druhém.

Submenu na podstrankach

Dolni menu na strankach jako http://www.kulicky.com/letaky.php by bylo lepsi
includovat pomoci php - konkrétné zde a na vSech poradatelskych navodech
chybi odkaz na véci k zapQjéeni poradateldim. V nékterych sekcich téch
podstranek je vcelku dost a pfi pridani dalsi by tak stacilo pridat link do
includovaného souboru.

Napovéda v hracském uctu

Ikona na mapy.cz se pridava jinak, nez tomu bylo v dobé psani napovédy,
chtélo by to upravit (hracsky ucet -> vlozeni turnaje). Neskodila by celkova
revize napovédy v hracském a klubovém Uctu, za ta Iéta se néco mohlo trochu
zménit.



Editace dat viozenych z hracéskych ucti

Moznost ze sekce pro VV editovat data vlozena pres hracsky ucet (napr. kdyz
nékdo do systému blbé zadd jméno nebo smazat turnaj, ktery se neuskutecni).
Staci ta data, ktera z bezpeénostnich divod( hraé jiz ménit nemuze (jako
napt. to smazani vioZzeného turnaje). Ta, kterd ménit mdze, mizete ménit i vy,
a to tak, Ze vyuzijete funkce prihlaseni se do jeho hracského Uctu ze sekce pro
vykonny vybor a nasledné mate stejna prava jako hrac, ktery data vlozil.

Sekce pro poradatele

Do sekce pro potadatele dat ¢&isla dilkd, aby méla po stranach &isla na
zadavani skdre pomoci koli¢kl (znate to - kolik Ze to je - 1:1 nebo 2:1? :). Dan
B. kdysi néco takového vyrobil a véfim, ze by se podélil, bohuzel jsem na to
nikdy nenasel ¢as se s nim domluvit a pridat to tam.

Dale jsou ve foru soubory od Martina D., v sekci pro poradatele by se hodily
|épe. Adresa prislusného vilakna je http://forum.kulicky.com/viewtopic.php?
f=3&t=646 , je treba ho projit, je toho tam hodné. Pokud si dobre pamatuju,
pro nékteré systémy by bylo ale tfeba i vytvorit vysvétlujici stranku (jako
existuji pro vSechny ostatni systémy).

FAQ

Navod, jak vybudovat hristé na kulicky do faqg, lidi se na to ptaji nékolikrat do
roka. Néjakeé info je ve vldaknu ve foru, kde hraci sdili své zkusenosti, pro tyto
Ucely Ize pouzit i mou emailovou Sablonu s textem, kterym odpovidam na tyto
dotazy.

Bug - prihlaseni se k projektu za kredity

U trvalych projektl za kredity - napf. pofddani turnaje - systém funguje tak,
Ze pokud se k projektu nékdo pfrihlasi, tak onen projekt je "jeho" a vytvofi se
novy projekt se stejnym zadanim, jen pod jinym id v MySQL. Z néjakého
ddvodu se obé&as takto ten projekt vytvoFi 2 x (a nevypada to, Ze by $lo o
refresh stranek po odeslani formulare). Konzultoval jsem to s lidma, u nichz se
to stalo, stravil na tom péknych par hodin, ale prosté nikde v kddu nevidim
chybu. TakZe snad nékdo dalsi bude mit vice Stésti (a hlavné rozumu :) ), aby
na to prisel.

Do té doby se s tim d& Zit tak, Ze nastane-li to, jeden ze 2 identickych projektl
se prosté zrusi.

Tip na affiliate program pro nakupy.kulicky.com

http://www.klikniavolej.cz/akce.asp?id=27 ...vypada zajimavé & potencial
generovat néjaky residualni prijem



Tabulka s pohyby kreditt

Existuje tabulka v MySQL, kde se loguji véechny pohyby kreditd, ale v sekci
pro vv k ni neni pfistup - néjak zobrazit ty data, podobné jako historii
prestupl, mohlo by se to hodit.

Forum - odkaz na Gvodni stranku CKS

Z hlediska pouzitelnosti by bylo velmi vhodné, aby z diskuzniho féra Slo na 1
klik pristoupit na Uvodni stranku CKS. Hral jsem si s tim néjaky Cas, ale aby to
nevypadalo priserné, potreboval bych na to vice ¢asu, nez jsem si mohl dovolit.
Nicméné najde-li si nékdo ¢as, neni to nic slozitého.

Vylouceni hrace z klubu

Klubovy Ucet by mohl obsahovat moznost vyloucit hrace z klubu. V soucasnosti
nas klub musi kontaktovat a zménu Ize udélat jen manudlné v MySQL. Na
druhou stranu, za celou existenci svazu jsem tento pozadavek zaznamenal asi
jen 1 nebo 2 x.

RSS feed pro propagaci nasich turnajt

Moznd by $lo domluvit s n&jakym serverem, kde se zvefejiiuji rizné akce
(Kudyznudy.cz apod.), aby prebirali nase turnaje automaticky (tfeba pomoci
rss, ktery by se tahal z MySQL).

FB page pro nakupni portal

Nakupy.kulicky.com by mohl mit page na FB, kuli¢ckari by se tak mohli snadno
seznamovat s novinkami ve feedu.

Varovani pri duplicité jmen

PFi pridani novych ¢lenl do systému, asi by stdlo za to, aby se kontrolovala
mozna duplicita jmen (tzn. nejen aby prisSlo upozornéni emailem nam, ale aby
to hodilo hlasku uzivateli, co hrace pridava). Nicméné jen varovani, ne error -
je vcelku normalni, Ze v databazi hra¢d maiji 2 stejné jméno i pfijmeni.
Pavouk na 3 porazky - vysvétleni

Popis herniho systému - pavouk na 3 porazky - v sekci pro poradatele -
hra¢im nemusi byt jasné, jak funguje findle 2 a 3 pavouka, resp 1 a 2, chtélo
by to Iépe vysvétlit.

Poradatelské véci k zaptjceni

Sekce pro poradatele: mohli by tam hraci/kluby moci vkladat své poradatelské

véci, které jsou ochotni pdj¢it, mohly by se tam vkladat i hfist&, kde Ize turnaj
udélat -> data vkladana pres hracsky ucet, zobrazovana v sekci pro



pofadatele. Vzajemnym pUjcovanim véci Ize minimalizovat naklady pofadateld.
Info o slevach na pohary

Sleva na pohary, kterou maji nase kluby od Sabe a Bauer - 25 % - dat toto
info do sekce pro poradatele (je to jen v sekci "Clenstvi v CKS").

Admin log

Udélat admin log - logovat kdykoliv kdokoliv cokoliv néco zméni v administraci,
aby to tam bylo dohledatelny.

Formular na prihlasovani se k poradani Masters

Udélat v hra¢ském Gctu formuldF na ptihladovani se k pofadani turnaji Masters
- lidi by tam mohli posilat prihlasky jiz od zacatku sezény a méli by to tak na
ocCich - taky v dékovnym emailu po usporadani turnaje by tam mohlo byt
popichnuti, aby kandidovali na poradatele masters pristi rok.

Hracské statistiky

V MySQL se po kazdém turnaji uklada stav narodniho zebricku. S témito daty
by Slo pracovat a vytvaret zajimavé statistiky.

Razeni turnajt & vysledka
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Funkce zrejme pro premiove cCleny - moznost razeni turnaju a vysledku - podle
data, nejnovéjsi nahore.

Socialni sité
CKS stranky - odkazy na socialni sité podobné jako u WMF stranky.
Formula¥, kde hra¢ sam mize navrhnout projekt

V ramci fungovani kreditniho systému a prémiového clenstvi jsem si fikal, ze
by stalo za to implementovat funkci, kde by z hra¢ského uctu Slo navrhnout
projekt, ktery by hrac rad vykonal. NejspiSe by se jednalo o véci, které nejsou
nejvy$si prioritou (jinak by je nékdo néjak tedil, napf. i pfidanim do Ukoll za
kredity), ale spise o drobna vylepseni, o kterych by se po odeslani rozhodlo,
zdali je chceme nebo ne.

Fotky z kulicek do fotobank

Existuji fotobanky, kam fotografové mohou posilat své fotografie a byt placeni
pokazdé, kdyz si ji nékdo koupi. Neni Uplné lehké se do fotogank dostat (takze
nedoporuéuji ztracet ¢as s nékym, kdo o fotografovani nevi vibec nic),
nicméneé vidél bych jako velmi uzitecnou domluvu se schopnym fotografem,
ktery by udélal n&jaké fotky a do rlznych fotobank je poslal.



Fotograf by mél jako bonus i néjaky financni zisk a hlavni benefit pro nas by
byl ten, ze kdyz novinafi kupuji v téchto fotobankach fotky kuli¢ek, tak by se
tam neobjevovaly fotky déti nebo z jinych kulickovych her. Vzhledem ke
globalni plsobnosti fotobank by to mélo pozitivni vliv i na svétovou scénu -
propagaci nasi hry.

Reportovnani vykonanych projektt za kredity

Kdyz pracant dokondi projekt, mél by se mu misto zpravy pro prijemce zobrazit
néjaky frm, co vyplni nebo aspon v té textarere néjakou Sablonu textu, co ma
vyplnit (napf. datum turnaje, spoluporadatelé apod.). Napad vznikl z toho
ddvodu, Ze spousta lidi ne¢te zadani projektu, resp. jak ho reportovat jako
hotovy a je treba jim posilat dalsi email o otazkou (typicky priklad: Pomahal
jsem na turnaji xy ...co udélal? kolik ¢asu? mame mu pfripsat 10, 100, 300...
kreditQ?).

Profil hrace a projekty

Projekty, na kterych se hrac podilel, by se mohly zobrazovat v jeho profilu.
Chtélo by to ovsem i moznost nastavit, aby se to nezobrazovalo, minimalné
jeden, kterému by to vadilo (i kdyZ nejspi$ nebude vibec védét pro¢), se diiv
nebo pozdéji vzdy najde.

Alternativa: mohly by se (misto vysSe uvedeného nebo spole¢né s vyse
uvedenym) zobrazovat "badges" podle celoZivotné vykonanych tkolQ, za x
ziskanych kreditd za ur¢ité obdobi ¢&i za cokoliv jiného, o éem vé&fite, Ze by bylo
motivujici.

Oprava vysledkové listiny v hracském Gctu

Nactou se tam registraéni &isla hracl a kdyz pak natvrdo napidu né&jaké jiné
jméno do policka bez pouziti naseptavace (tfeba potrebuju prohodit hrace na 1
a 2 misté&), zlstane tam to plvodni. Elegantni fe$eni mé& nenapada, ptijde mi
to jako néco, co by se mélo osetrit, na druhou stranu za celou existenci tohoto
systému si nevzpominam, ze by tim vznikl konkrétni problém.

Bug ohledné zobrazeného poradi klubu

Velmi zfidka - jako napf. na http://www.kulicky.com/vysledkova-listina.php?
id=463 - se $patné zobrazi pofadi na spole¢nych pozicich u klubd. Je to jen
kosmeticka chyba, v databazi je vSe spravné a nema to vliv na vypocet
narodniho zebfricku Ci na skutecné poradi v MySQL, "jen" se to obcas objevi a
nevypada to dobre, chtélo by to doresit.

Chyba poradatele pFi zadavani data turnaje

Lidi mohou omylem vloZit turnaj s datem o rok zpét. Mize k tomu obé&as dojit,
pokud pouziji rok stary turnaj jako Sablonu pro zadani nového turnaje. Pak uz



nejde editovat jinak nez z MySQL - chtélo by to oSetrit.

Ovsem pozor - propozice turnaje nejdou editovat zpétné z bezpecnostnich
ddvodl - madm bohaté zkuSenosti z rlznych projektd, kdy malé procento téch,
kteri se danné cinnosti prestanou vénovat, maji chorobnou potrebu za sebou
totalné palit mosty - vde, co vytvofili, by chtéli smazat. To u turnajl nelze
dovolit, protoze byt tfeba jen zména data by zpétné& znamenala vliv na 12-
mési¢ni zebficek, ktery ma vliv na koeficient véech turnajd a tim v kone¢ném
dlsledku $patné spocitané body ze viech turnajl. Reseni by tedy nemélo
pocitat s povolenim editace turnajd v minulosti, vefte mi, Ze s timhle
uzivatelskym chovanim mam opravdu bohaté zkusSenosti.



